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ITENTION : VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE “INFORMA-
TIONS ET PRECAUTIONS D'EMPLOI" QUI ACCOMPAGNE CE
AVANT BUTILISER LA GONSOLE NINTENDG 0 LES CARTOUCHES,

sceau est votre assurance que
Nintendo a approuvé ce produit et
qul est conforme aux normes
dexcellence en matiére de
fabrication, de flabilité et surtout,
de qualité. Recherchez ce sceau
lorsque vous achetez une console
de jeu. des cartouches ou des
accessoires pour assurer une totale
compatibilité avec vos produits

do.

Original
Sealof
Guaiy

Nous vous remercions davoir acheté la cartouche de jeu DONKEY KONG
COUNTRY™ pour votre Super Nintendo Entertainment System™

Veulez re atentvemont o modo derpll avant do commencor
ajou de profier pieinement de valre nouveau jeu | Gardez
e e

ATTENTION : Si vous allumez et éteignez sans ces:
Tinterupteur, les donnaes accumuées dans Ia pie & itium de
volre jeu Super NES risquent délre effacees.

© 1994 NINTENDO. GAME BY RARE,
™ and ® are trademarks of Nintendo Co., Lid.
©1994 Nintendo Co., Lid

T T————
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U'EST-CE pr
ine sombre nult d'orage
Préparatifs

Lastar : Donkey Kong !
Je vous présente : Diddy Kong
Tonneaux et

Attendez, ce' t
LAtlas du Pays Kong
Vos fideles amis.

sREBREBERR




’7 Un orage apocalyptique

s'abat sur Donkey Kong

S EunaE -

preés de I'arbre qui leur

sombre nuit=z
7 eAseca
orage... s

la végétation luxuriante
de I'le. Planté 1a par

Donkey Kong pour monter la garde en cette nuit d'épouvante, Dicdy
maudit amérement son sort...

Les paroles de Donkey Kong lu reviennent sans cesse & Iesprit.
“Allez, mon p'tit gars”, lui a-til dit de son ton condescendant,
“cette nuit, dans le cadre de ton parcours initiatique, tu devras

monter la garde sur mes bananes, La reléve sera prise & minuit, tache
de ne pas tendommir 1*

Mon it gars, Tu parles. En attendant i est tout seul. Avec pour
toute compagnie les innombrables menaces qui le guettent derriére
chaque arbre illumin par les éclairs. Déj3, il y a les Kremiings, qui ont.
des vues sur le stock de bananes de Donkey Kong - le plus grand de

e, voire du monde. Un wrai trésor de potassium et de vitamine A
“Mmhh, des baanaanes.

La pensée de ce délice jaune lui fait
e danger. Mais un bruit é
rindilles brisées le raménent vite fait 4 la réaiité.




*Qu-qui va I8 7", demande-tl & son interlocuteur invisible. Pour
toute réponse, un grondement de tonnerre accompagne I'éclai furti
des ol Diddy

saute sur Fadversaire avec son habituelle attaque en roue, mas est bien-
16t submergé sous le nombre des assaillants. L'énorme carcasse de
Kiump le Kremiing s'abat sur Iui. Avant de perdre connaissance, il
entend une voix persilante... "Ccc'est le petit.. Mettez-le dans ccce
tonneau et jettez-le dans les buisssons... A nous e ssstock de
bananes", puis le couvercle se referme sur Iui, et le tonneau est

Tandis que Donkey Kong et ses proches dorment paisiblement, les
e précieux fardeau sur et disparais-
sent dans la jungle, laissant sur leur sillon des ames de peaux de

bananes

Le lendemain matin, Donkey Kong est réveillé par des appels insis-
tants. “Silence 1", grogne-t-il avant de réaliser I'heure quiil est.
Dégringolant de son Iit, i sort de chez lui, dévale I'échelle, et affronte
Iadversaire, les yeux encore embués de sommeil..Un seul coup suf-
fit pour le mettre K.O. | Ouvrant péniblement un oel, i reconnait e
visage idé et la barbe blanche de son grand-pére Cranky Kong. A
son heure de gloire, il fut le premier Donkey Kong, qui combattit

Mario dans plusieurs jeux.

Yo mafs Ga va pas 7, Fapostrophe
P R ——— % \
caractere un brin fougueux de son aleul. b;
*Va Jeter un coup doel dans ta réserve
de bananes. Une petite surprise
tattend”, ricane le vieillard. o ‘
F \
Sans faire ni une ni deux, |
e a L




.
épluchures jonchent le sol. A en juger par d'innombrables traces ce

Pas & trois orteils, par h:

trs au sang i ¢ ce st pas tout.

“Et en plus, Diddy & disparu 1, Sesclafe Cranky. Vol ce Gue )
Clest de fuir ses responsabilités, espéce de bon & rien ! De mon
temps, on se serait estimé heureux de monter la garde sous la
plule. Ca nous aurait valu quelques images de plus. Bien sur, il n'y
aurait pas eu de pluie. Notre puissance de traitement était bien
170 faible pour g2, mais..*

Meis Donkey Kong ne ['écoute pas: Hagard, if contemple.
avec désespoirla caverne vide, “Diddy,. mon p'tt gars... part..”,
se lamente-tl

Mais il se ressaisit soudain. “Les Kfemlings me le paieront ! ‘
ocler. . e les poutchsseordan 10U s recons e e ‘

jusqu's ce que faie récupéré ma demire banane !

“Ne me cis pas Gue tu ¥as partr en Quéte de ton pote et
dun régime e bananes’, Ironise Cranky. Tuparies clune
idée pour un jeu. Ah, il estloi, le temps des|
belles princesses captives 1* g

*Vollé ot ¢a I mené de vouloir & toux
prix me copier. Bon, Diddy est loin de ressem- P,
bler & un héros de jeu vidéo, mais il a des | |
qualités : le courage, les réflexes...*

*Si tu veux mon avis, vous n'étes ni un ni
Fautre préts pour fes heures de grande écoute’,
finterrompt Cranky. “Tu ne seras jamais G per-
sonnage aussi populaire que je i été. De mon
temps, les gosses s'amachalent mes jews comme
des petits pains ! Laisse-moi te dire que si tu




emin par es Kremiings.

bananes”, rai
dhésiation,

., on cherchera des

dun coup de
vous jure... s




Préparatifs

« FUNKY KONG

* CANDY KONG

Les Ecrans Cartes

Crenky Kons,

savor pls,voi plus loin dans ce mance,



Ecran de jeu
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+++ VOUS

*** KREMLING

vitesse 7 En dehors de votre champ de vision, pour ne pas gicher e

Pécran. Vous verez les symboles subvants

COMPTEUR DE BANANES
W recense vos bananes.

Le

 Teir

LETTRES K.O.N.G.
Epelez Kong & un rivenu donné, et vous obtiendrez une vie upplé

BALLONS DE VIES
s ndiquent e nomre de vies qulvous estent.

Pour toutsevolr sur ces tems,rendez-vous su chapire
“Tonneaux et Baris.

Y= S [0 . |



Commandes

st avis que vous vousy retrouverez toutseul
omme un grand, mais au casz-0i, voii s fonctons.
Certaines ne fonctionnent que cns des circonstances pré-

EXPRESSO
Lorsque vous chevauchez

1

Lorque vous chevauchez Rambl,  (ocrraeperona, o ateonte 1 ed

mointenez e Bouton Y enfonce ¢ T
appuyez s B

wos BursHSAIPIO MMM

Bouton B pour batte s fes.




How i, rimn,

WINKY 04, Enguarde mettra

B T T |



o
1w wn tout nowscau Donkey Kong
encare plus beau, encore plus puissant { On Fapplandit

blen fort ¢

LES ACTIONS DE DONKEY KONG

SAUTER
e vous e demande un peu, aest e quun eu daction  pates-
formes sanssauts 7 Ren de tl pour explorer tous s recons

Donkey Kons. i vous sautez sur o téte dun ennem, vous
pourez ul die adeu |

COURIR
Fotigué de marcher 7 Alors, courez, maitenert. | Pouce o,
maintenez e Bouton Y enfonce. £ s, Donkey Kong sate plis
Join avec un peu déian,

VOLTIGER

pour gimper pls ite, sppures s e
Boutony.

oo Furstisarprosmmm



ROULER
Pour semer i pegalie hez fenner, DK aa techricue
hop, onse met en boude |

NAGER
Etant une e, e Poys e Dorkey Kong
tenomé desy(ars M-sw n.
Pous nager, e
e e

)

LANCER DES TONNEAUX

bout de bros.

Donkey Kong manie tout ca vec une grbce de ballerne. Mas s

éght, appuyes sur Bas n relchant e Bouton .

FORCE BRUTE
té e Donkey Kons, méme e Muscie fait

e o e i p o o s
nece mutidrecton.
m\: Je DK mette en route wnmund:llwhﬂ;-\

enfouss dans e sol..

00 MU SEISITPTO ALALAS



e
st
e qui i

LES ACTIONS DE DIDDY KONG
ATTAQUE EN ROUE

s o e e epbeiamee

e
COURIR
En mantenant e Boukon Y appuye, Diddy peut cour yper e

VOLTIGER
Dicdy adore gimper etse baancer
aux cordes et aux anes. Normal, me &

¥ enfoncé pour simper plus v

PO MMM

woo Bupspasay
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NAGER
Dans es iveax squtiaues, iddy évolue
comme un posion dors feau

"

LANCER DES TONNEAUX
Avec s tonnea, Dicy se débrouie
conme un s s ety
fance, mais pour s une
Sae ot (e i i W
bolle pénbiement devant .

RIKIKI MAIS COSTAUD
Diky sl ter part de sa pete tale. | esculve pls foclement s
Coftre sous fea

et e 1 ocnpe Sl e porer s nnsax
eutul servr  révéer s 2one

TRAVAIL EN EQUIPE
Quand Donkey Kong et Dy font éauipe,

ARSI SR



Tonneaux et Barils \

A\

e fornens, e sl oy Doy Ko, \\
certains ont des fonct \\
s prfctis d e, Ao g, s e

e s crcs o e Tiag
el e i ot

e trmensce koo T pour s
)

e o s 1t s
b e
Cionee S epons o e s T
e oy s e s ston
s et o e o e
ek

Y —

utez declans,et v |15 ous propuserons cons es
il xste e srtes de canons-tonneaus - les

Bouton s e fes canons iaves () 35005 o
n symboe desploson bianc, quise dédenchent
e vous sautez deck

e upslemanaees,




el Cancy King vous
= an:

e

=S AT



BANANES!
Cette denvee inestimable st fobjt de o quéte

BALLONS DE VIES
Les bollons e Donkey Kons, st

52+ une vie, un bal
troks ves,un balon ve
vies.Les moyens ne manquent pas

Tons. A vous detre aisez
ous s atroperau vo |

Attendez !
Ce n’est pas

Y

RO N S |

™

WO BuISLISIPIO
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SYMBOLES DIANIMAUX

WINKY

EXPRESSO

é
| 5

ENGUARDE 4
=



Donkey Kons réane

IA’TLA\S’

= ¢
| au Pais—nkz-‘) !N‘

:@—‘ ' DonKey§
T Kongyf

‘Au Poys de Donkey Kong régnent une foule
ecosystimes difients. Ui el mime, pltot trop-
cae est entourée de lagons riches n récis de coral et n
polssons multicolore. Mais on y trouve aussi des pics
eigés, courerts d forés d pins et nfls de mines, de

Srottes et de turneis. Suiver e quice |



MER
n unvers éerique.

b
ninares et e
mécuses venimeuses

estla pour vous trer
dattore |

S



ARBRES
en hautce:




RUINES




4
&
e
3
:

Vos ' ¥ @@
e s |

Pour sauter de votre monture,
appuyer sur A

ewxde ne pas s fotter |



ENGUARDE L'ESPADON
Pouries epedtionssousmarnes, Engace i ncon
i P besoin dappuyer sur  « s bches direc-
o e o corechs s scerles s o
Sur ¥ ous. Eademment, vous n e Uowerez

BB e cons s éslons quatiues.

attendez vous lavol sur-

mais
54 tout moment |
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FUNKY KONG
Actention les yeus | Bronzage de rév, uneties
e solell et s sous e brs,Funky Kons a car

pos temérare, mas il rase tellement il est
au courant o tous e rgots.

st e sauter dns son tonneau e
e



CRANKY KONG

lajeune génératon.. Son artose et
52 technologe surannée Fempéchent

e, lors, en casde rasle
ol ne ates pos de view os chez ce
Viewt aseur 1|

it

Rercleal 7

Husrssemest gen

- I i

s



Ce Monsieur-toutfe-mande est e Kremins fe piusco

KRUSHA
Unvral paquet de musces, qui e gausse e a plupart
attaques.




AUTRES ENNEMIS

NECKY
Atention 11 vous.

il de anaut |
MINLNECKY

i it e o  atenton,  crache des noi de coco |
ZINGER

(Gore & s épines : quisy frote sy pcue |

MANKY KONG

s refetons corang outans savent manipuer des tonneaus |
ARMY

‘A moincke danser, i ¢ ranstorme en boule uiassée

SLIPPA
Des serpents persiflans foves dans de views bidons cihule.



ENNEMIS SOUS-MARINS

cHoMPS
Les eoun du Poys de Donkey Kong sont nfestées de
ces terbles requins |

CHOMPS JR.

Peis, mai eroces |

SQUIDGE.
Gaffe s mécse b propusion, cul débercue sans  CHOMPS JR..
crergae |

CLAMBO
i crache des peries 6és que vous nagez prés de .

cROCTOPUS
Ces pleunres tourbllonnent comme desfusées autour
e récts e cora

CRR

squmc



D4 wes lompe o

Vil quelques traes

T il

Le conseil
de Papy
Cranky
@ Au moins, les niveaux
et pas
et

plémentaires. Personnellement, J'en aurais pas
besoln, mais avee vous on sait jamais...

@ Certains ennemis sont corfaces : ils sont invul-

pés plusieurs fois... Essayez différentes attaques !
(I1y en a méme qui Teur sautent sur Ia téte, quelle
idée D

Pour arriver au but & chaque niveau, suivez les
Dbananes. Si vous n'étiez pas si feignants, vous
arriveriez 4 les récupérer toutes !

@ Et e travail @équipe, vous connaissez ? 11y a des
Diddy doit rec
de Donkey, et vice versa...




Naissance de Donkey
Kong Country

nants 1P

Vous avez vu les graphismes de Donkey Kong Country 7 Hal-lu-ci-

sur lesquelles ont été créées les
animations de Jurassic Park et de
Terminator 2: Judgement Day.

Pour commencer, les.
graphistes ont élaboré des * mo-
déles informatiques * de chaque
personnage de Donkey Kong
Country. Ce sont des images en
trois dimensions qui peuvent étre
regardées sous tous les angles et
dans toutes les positions. Les illus-
trations de ce manuel vous mon-
trent 3 quol ressemblent ces mo-
déles sur un ordinateur Silicon
Graphics. Il ne restait plus qu's
traduire ces modéles en données
utilsables par Super NES.

Le résultat 7 Tout simplement
révolutionnaire 1 De mémoire de
‘mordu de jeux vidéo, on n'avalt
Jamals vu des graphismes en trois
dimensions aussi réalistes ! Avec

Le squelette” s mocbles nformatiques.

WOo BUISLISOIPIO"MAM.






TR T ) N SRR B e =
s FRANCE SEULEMENT
GARANTIE LIMITEE A 180 JOURS
Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS
(Cartouches)

ia Super
Nintendo pendant une période de 180 jours 2 compter de la date dachat. La
garantie couvre les piéces et la main d'ceuvre ainsi que les frais do port
retour. NINTENDO FRANCE réparera ou remplacera gratuitement & son
choix,toute piéce ou matériel défectueux.

Pour tout probléme rencantrs, appelez lo SOS NINTENDO au 16 (1) 34 64
77 55 et un conseille technique vous orientera. Si fe consailler ne peut
résoudre le probléme par téléphon, adressez-nous directement votre
cartouche en recommands et en port payé accompagnée d'un double de
votre facture d'achat, ou du bon de garantie ddment rempl

NINTENDO S.AV.

B8P 797
95004 CERGY PONTOISE CEDEX

Noubliez pas de mentionner clairement vos nom, adresse et téléphone ainsi

quune bréve description des défauts constatés.

févarées & In onargs du clont, sulvent I tant an viguetr. NINTENDO
ANCE vous fera connaitre par écit e codt de la réparation ou du

remplacement de Ia piéce défectueuse. Un chéque ou un mandat pour le
‘ ot conespondant, ioeld & forérs do NINTENDO FRANGE, dev 610
Joint & votre envol

Cette garantie ne s'appiquera pas si la cartouche a é16 détériorée par une
cause élrangére au matérel, endommagée par négligence, acciden, usage
e, ublston acosssles o crbés par NINTENDO FRANCE, o o
elle @ 616 modifide apres son acauisition

En tout état de cause, la garantie égale concemant les défauts et vices
cachés s'appliquera dans les conditions des Articles 1641 et suivants du
Code Civ.

Pour toute Information sur les jeux Nintendo,
appelez le 5.0.5. NINTENDO au 16 (1) 34 64 77 55.
Si vous avez un Minitel, 3615 NINTENDO, 24n/24h, 7 jours/7.
Ou écrivez-nous au
CLUB NINTENDO

WO BUISLISIIPIO"MAM

BP14
95311 ST OUEN L'AUMONE
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©esssel - BELGIQUE ET LUXEMBOURG SEULEMENT
GARANTIE LIMITEE A 180 JOURS

Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS
(Cartouches)

NINTENDO REPAIR SERVICE (<NINTENDO») garantit &
I'acheteur, premier utilisateur, que la SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM GAME PAK («Cartouche») ne
comporte aucun défaut de matériau ou d'exécution durant une
période de 180 jours & compter de la date d'achat. Si un défaut
couvert par cette garantie apparait durant cette période, NINTENDO
Soit réparera soit remplacera gratuitement, & son choix, la cariouche
défectueuse.

Poy jouer cette garantie, retournez la cartouche & votre
Tevendeur NINTENDO o0 expédiez-la en recommands et port payé
accompagnée d'un double de votre facture d'achat a :

NINTENDO REPAIR SERVICE
Trade Mart, B.P. 271
1020 Bruxelles
BELGIQUE

Les cartouches retoumnées sans le double de la facture d'achat ou
aprés expiration de Ia durée de la garantie seront, au choix de
NINTENDO ou réparées ou remplacées & la charge du client, suivant
le tarif prévu pour les réparations non couvertes par la garantie. A

cet effet, appelez nos services au no. 02-478.90.48, ext. 60/61 pour
connaitre le montant qui vous sera facture.

Cette garantie ne jovera pas si la cartouche a été endommagée par
négligence, accident, usage abusif, ou si elle a ét6 modifiée aprés
acauistion.

D e S e =



POUR DES ASTUCES TOP NIVEAU
CONTACTEZ NOTRE HOTLINE

SOS NINTENDO

Les robots-mutants entravent votre progression ?
Votre cartouche de jeu vous pose des problémes ?
Vous étes bloqué dans un niveau ?

Vous étes perdu dans un labyrinthe ?
N'hésitez pas et appelez un de nos conseillers en
jeux ! Pour vous, il fera I'mpossible !

Ce sont des méga-pros et ils vous sortiront des
difficultés les plus incroyables.

POUR NOUS CONTACTER :

EN FRANCE
16 (1) 34 64 77 55
du lundi au samedi, de 9h & 1h (18h les vendred et samedi)
ou24n/24h, 3615 NINTENDO
Ou écrivez-nous au
CLUB NINTENDO
BP 14

95311 ST OUEN L'AUMONE

EN BELGIQUE
02/478.92.08
du lundi au vendredi, de 14h a 18h

T



RNY VN  BEC L ERRe

AVERTISSEMENT

Ce jeu NINTENDO ne doit pas éire utlisé conjointement avec dautres
apparells tels qu
eu.

La garante du procuit NINTENDO e sappliquera pas en cas de perte 0u
dommage résulant de utsatin de tes appares.

NINTENDO (etou tout distibuteur ou ficencié NINTENDO) ne peut éire
tenu pour responsable des dommages ou pertes dus & futlsation de ces
appareils. Si lutisation d'un tel appareil eniraine arrét de votre jeu,
déconnectez délicatement I'appareil afin déviter tout dommage aux
connecteurs, ef recommencez a ouer normalement

i votre jeu ne fonctionne pas alors qu'aucun appareil nest connecté,
contactez votre distributeur NINTENDO ou appelez NINTENDO aux
numéros suvants

POUR LA FRANCE, appelez lo S.0.. NINTENDO au (16-1) 34647755
ou,si vous avez un Minite, composez Ie 3615 NINTENDO.

POUR LA BELGIQUE, appelez e CLUB NINTENDO au 02/478.92.08.

\TTENTION

POUR LA FRANCE SEULEMENT

Par application des régles légales et réglementaires frangaises et

communautaires, i est strictement interdit de faire des copies des jeux

NINTENDO 2 des fins autres que F'établissement d'une copie de

sauvegarde ou dun usage strictement privé du copiste (Code de la

Propriété Intellctuslle ot Dirctive n* 91/250 du Consell des Communautés
é i e

POUR LA BELGIQUE SEULEMENT

app les légles et ré ilest
strctement interdit de faire des copies des jeux NINTENDO  des fins
autres que [‘établissement d'une copie de sauvegarde ou dun usage
Strictement privé du copiste (Directive n° 91/250 du Conseil des
Communautés Européennes du 24 mai 1991). Toute infraction sera
poursuve.
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